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Ofin

COMPETENCES

e Langages :Java, Python, PHP,
HTML, CSS, SQL, C

e Travail au sein d'une équipe
informatique et déploiement de
méthodes agiles

o Utilisation de VCS (GitHub,
GitLab)

e Connaissances en Programmation
Orientée Objet

o Gestion de Bases de Données
Relationnelles (MySQL, Oracle)

LANGUES

¢ Francais (langue maternelle)
e Anglais (professionnel, parlé
et écrit)

Recherche Stage Informatique

PROJETS

Année scolaire 2022-23 :

participation au concours Global GameJam
participation au concours Code Gamelam (+
obtention de la seconde place)

développement d'une application de vote chiffrés
(analyse, conception, développement, sécurisation)
site d'e-commerce

participation a la Nuit de l'Info

mise en place du tutorat (séances de TD organisés
par des 2e années)

Année scolaire 2021-22:

site vitrine présentant les controverses liées aux
dangers des RPA

développement d'une application "Les Aventuriers
du Rail" (fonctionnalités et Ul/UX)

participation au concours Code Gamelam
réalisation d'un jeu vidéo en 'espace de 24h

FORMATIONS

2021-2024 : BUT Informatique a UIUT de
Montpellier/Séte, parcours Déploiement
d'Applications Communicantes et Sécurisées.

2021 : Baccalauréat Général mention bien,
spécialités Mathématiques et Physique-Chimie,
option Mathématiques Expertes | Lycée Jean-

Lurcat, Perpignan

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Juillet-Aoat 2022 | Camping Le Roussillonnais | Agent

d'entretien


https://github.com/Vredeza
https://www.linkedin.com/in/jocelin-sanchez-821a8a230/

